


| tuoi simili sono stati mutilati, ma tu no. | loro becchi sono stati tagliati via per renderli inoffensivi, il tuo
e stato dffilato per diventare un'arma mortale.

Il Fighting Fried Chicken (FFC) & un locale particolare. Gli avventori non vanno solamente per mangiare
dell'ottimo pollo preparato in mille modi differenti, ma soprattutto per vedere combattere quello che
diventera il loro cibo!

Ogni sera 1000 galli! 500 combattimenti sui quali gli umani scommettono! | vincitori combatteranno
anche domani notte, i perdenti... beh... serviti al tavolo 4. Solo uno vincera il torneo e potra vedere
esaudito un suo desiderio!

Il locale ha fatto cosi tanto notizia da diventare oggetto di un reality show in cui i galli sono i
protagonisti, moderni gladiatori sanguinari che lottano per la loro vita.

Il network ha cucito addosso ad ogni gallo un personaggio, proprio come accade ai combattenti di
wrestling umani. E i galli sono costretti a recitare il proprio ruolo se non vogliono finire in padella prima del
tempo! Dovranno recitare questo ruolo davanti alle telecamere e parlare con la telecamera in modo da
accattivarsi il favore del pubblico.

Ma oltre al personaggio che ha creato per ciascuno di loro lo staff degli sceneggiatori del reality, ogni
gallo ha i propri drammi personali!

Regole Extra

Personaggio Creato dal Network

Descrivere il "ruolo" che il network ha stabilito per il personaggio e i conflitti costruiti a tavolino contro
altri personaggi (prendete spunto dagli eroi del wrestling). Questo ruolo andra interpretato davanti alle
telecamere.

La Vera Storia

Ogni gallo ha il suo dramma. Alcuni sono stati
costretti a combattere, altri lo fanno per
vendetta, ad alcuni semplicemente piace
uccidere.

Esempi: hanno rapito e tengono in
ostaggio le tue uova. Qualcuno ha spezzato le
ali di tuo fratello che ora, non potendo
combattere, e destinato a finire in padella.
Dalle uova che ha deposto la tua pollastra é
venuto fuori un pollo di colore diverso dal tuo,
lei ti ha tradito! E cosi via...

Ascesi

A questo scopo si utilizzano le regole interpretative di Agon WWII, quindi dovrai preparare sette
domande di ascesi serissime per il tuo gallo da combattimento. Ogni scena che metterai in gioco assieme al
tuo gruppo, con un Personaggio come protagonista a Turno, verra creata pensando a come il tuo eroe
potrebbe rispondere a una delle sue domande di Ascesi!



Le scene potranno raccontare episodi del presente, che si svolgeranno tra un combattimento e I'altro
mentre i polli si preparano al prossimo combattimento, oppure nel passato dei protagonisti. Il tuo pollo non
€ sempre stato coinvolto in questo losco affare del FFC. Cosa faceva prima di combattere, viveva in una
fattoria e credeva di poter avere una vita tranquilla? Come si spiegava la misteriosa sparizione dei suoi
amici e familiari? Ecco alcuni esempi di domande di Ascesi:

*  Perché combatto? Ora che ho perso tutto, cosa mi resta?

* Che fine avranno fatto i miei amici, posso ancora salvarli dagli umani?

* Dopo tutto sono un gallo. E se il mio destino potesse compiersi solo in una friggitrice?

*  Troverdo mail'umano che si @ mangiato mio fratello?

* Possibile che il destino dei galli sia solo quello di combattere per sopravvivere?

*  Perché sono un uccello ma non posso volare? Che senso abbiamo noi galli in natura?

* Chisono veramente? Sono forse la maschera che mi hanno cucito addosso, o sono ancora
io, nel profondo dell’anima?

* Mainrealta, e nato prima l'uovo o la gallina?

Ruoli

All’inizio del gioco, come in Agon WW!II, si stabiliranno i ruoli dei Giocatori in relazione a ogni gallo
protagonista della storia.

*  Cuore: gli affetti del Campione, la sua famiglia o il suo amore, che spesso motivano le sue
ragioni per partecipare al torneo.

¢  Alleati: le amicizie del Campione, i suoi allenatori o i suoi allievi, presenti con lui per
assisterlo e spronarlo o appartenenti ai ricordi del suo passato.

* Comparsa: la Guida puo assegnare una Comparsa ad un Giocatore privo di personaggi. Le
Comparse sono personaggi minori che fanno parte della vita del PG o della sua storia, adatti ad
essere interpretati liberamente e senza impegno.

* Nemesi: un individuo, animale o gallo in contrasto con il Personaggio protagonista.
Potrebbe trattarsi di un cameriere del FFC interessato solo a ottenere nuove pietanze da servire,
oppure dello Chef. O potrebbe essere un gallo rivale, il responsabile del dramma personale del
protagonista o |'obiettivo finale della sua lotta!

* Media Partner: ogni gallo & affiancato da un gallo piu anziano che ce I’ha fatta, € riuscito a
vincere il torneo e sopravvivere, dimostrando che si puo fare e che le speranze di sopravvivenza
esistono. Per il protagonista, questa figura e simile a un maestro ma, soprattutto, si occupa della
sua carriera di fronte alle telecamere e si assicura che il protagonista interpreti a dovere il proprio
ruolo. Che sia veramente un veterano del combattimento o un semplice fantoccio messo i per
creare false speranze, lo scoprirete durante la storia.

Abilita Aggiuntive

Mai sottovalutare un pollo. Le sue armi naturali sono bestiali e letali. Di base, un pollo possiede alcune
Abilita Aggiuntive. Vediamole:

e Beccata / Artigliata: 2PA, Schianta, infligge danno come un attacco normale.
e Battito d’ali: dopo aver eseguito un attacco in salto, il pollo puo dichiarare un battito d’ali
ed eseguirne un altro senza dover saltare di nuovo. Massimo un battito d’ali per Turno.



Le Telecamere

| galli ottengono Punti Special da usare nel prossimo incontro se interpretano bene il proprio ruolo del
personaggio davanti alle telecamere, attirando le simpatie del pubblico. Quando un gallo combatte deve
descrivere le scene, i colpi, interpretare il suo ruolo anche lanciando frecciate, insulti, provocazioni e
quant’altro.

| Giocatori che non stanno
combattendo assisteranno al suo
scontro e saranno gli spettatori.
Dovranno valutare lo spettacolo
messo su dal gallo, decidere se le
sue gesta sono state fighe al punto
da dare maggior spessore al
personaggio che il network gli ha
chiesto di interpretare, mandano la
folla in delirio!

Al termine del combattimento,
gli altri giocatori valuteranno
l‘interpretazione del protagonista
con unvoto da lab5. La media dei
voti, arrotondata per eccesso,
rappresentera il numero di Punti
Special che il protagonista otterra e
potra utilizzare fin dall’inizio del

prossimo combattimento!

Conclusione

Quando tutte le sette scene di ascesi saranno compiute, i protagonisti si affronteranno tutti in un
combattimento finale in Modalita Royal Rumble. Tutti contro tutti. Finito lo scontro ci sara un solo vincitore
e ogni Personaggio, a turno, dovra descrivere una Conclusione.

Vincitore

Sei sopravvissuto, il FFC non ti ha messo in ginocchio. Hai vinto, la folla & impazzita e ti acclama come un
eroe. Puoi ritirarti nella tua gabbia, o magari verrai portato via in modo trionfale dallo staff. Ma cosa ti
succedera adesso? Cosa ci sara ad attenderti? Sarai veramente libero, diventerai il Media Partner di
gualcun altro o forse e stato tutto un grande imbroglio e verrai portato in cucina? Sarai tu, insieme agli altri
giocatori, a mettere in scena questo ultimo capitolo della tua avventura.



