


IL MONDO E DIVENTATO UN LUOGO PERICOLOSO:
RAPINE, OMICIDI, VANDALISMO GRATUITO SONO
ORMAI ALL’ORDINE DEL GIORNO, E COME SE NON
BASTASSE LE ORGANIZZAZIONI TERRORISTICHE
HANNO INIZIATO AD INGAGGIARE [0 PRODURRE, IN
CERTI CASI) PERSONE DOTATE DI “ABILITA
PARTICOLARI”, COME CONTROLLARE CON LA SOLA
FORZA DEL PENSIERO GLI ELEMENTI.

LA SITUAZIONE E CRITICA, MA FU PROPRIO IN
QUESTA SITUAZIONE COSi DISPERATA CHE
QUALCUNO DECISE PER PRIMO DI RIALZARSI E
COMBATTERE PER _DIFENDERE | PIU DEBOLI.

I PRIMI EROI €OSI NON TARDARONO AD ARRIVARE:
ALL’INIZIO SEMPLICI VIGILANTI DOTATI DI
QUALCHE CONGEGNO FATTO IN' CASA E TANTA
VOGLIA DI GIUSTIZIA, POl ARRIVARGNO ANCHE I
“METAUMANI”, PERSONE DOTATE DI INCREDIBILI
POTERI 0 PER NASCITA O IN SEGUITO AD
ESPERIMENTI A VOLTE FINANZIATI DAl VARI
GOVERNI, ORMAI DISPERATI E PRONTI A TUTTO.
ALCUNI DI QUESTI DECISERO ANCHE DI UNIRSI IN
“ORGANIZZAZIONI” DI EROI.

ORA LA LOTTA POTEVA TORNARE AD ESSERE
COMBATTUTA ALLA PARI.



CREAZIONE DEI PERSONAGGI

BENVENUTI IN QUESTO MONDO DOVE GLI EROI ED |
CRIMINALI CHE SI AFFRONTANO OGNI GIORNo!
QUESTO MODULO E PENSATO PER PERMETTERVI DI
GIOCARE IN MONDI COME QUELLI DELLA DC o
MARVEL, CASE EDITRICI DEI SUPEREROI PIU
FAMOSI DELLA TERRA COME BATMAN (DC) o
CAPITAN AMERICA (MARVEL), QUINDI LA PRIMA
COSA DA DECIDERE E IL DOVE INSERIRE I VOSTRI
PERSONAGGI: CITTA FITTIZIE 0 REALI? UNIVERSI
GIA AVVIATI O UNO TOTALMENTE NUOVO?

IN BASE AL DOVE AMBIENTERETE LE VOSTRE
AVVENTURE, POTRESTE ANCHE INSERIRE
MECCANICHE DI Gloco cOME L’HYPER ARMOR (PER
ESEMPIO PER CREARE UN IRON MANJ) o0 IL CHANGE
(PER UN HuLK).

DECISO QUESTO, LE REGOLE SULLA DISTRIBUZIONE
DEI PUNTI SONO I SOLITI, MA CON ALCUNE
PICCOLE AGGIUNTE, CHE POl ANDREMO A VEDERE:
LE COMPETENZE E LE COMBO DI GRUPPO!



LE COMPETENZE

COSA SONO LE COMPETENZE? AVETE PRESENTE
QUANDO BATMAN RIESCE AD HACKERARE UN
SISTEMA INFORMATICO COMPLESS0? HA USATO
UNA SUA COMPETENZA ED OTTENUTO UN
SUCCESSO GRAZIE ALL'ORACOLO.

OGNI PERSONAGGIO PARTE CON UNA COMPETENZA
GENERICA E COLLEGATA AL POTERE PRINCIPALE
DEL PERSONAGGIO, COME POTREBBE ESSERE PER
L’APPUNTO UN “TECNOLOGIA™ PER BATMAN 0 UN
“Fuoco” PER LA ToRCIA UMANA. IN QUALSIASI
OCCASIONE SIA NECESSARIO UN TIRO DI ORACOLO
COLLEGATO A QUELLA COMPETENZA., INVECE DI
TIRARE UN SOLO DADO SI AVRA L’OPPORTUNITA
DI TIRARE DUE DADI ORACOLO E SCEGLIERE IL
RISULTATO MIGLIORE.

COME DETTO PRIMA, BATMAN DEVE HACKERARE
UN SISTEMA INFORMATICO IN FRETTA., QUINDI
USA LA SUA COMPETENZA, OTTENENDO CON IL
PRIMO DADO UN 2: SFRUTTANDO LA SUA
POSSIBILITA DI RITIRARE IL DADO, RIESCE
STAVOLTA AD OTTENERE UN S, DECIDENDO DI
TENERLO ED USARLO PER RIUSCIRE ABILMENTE
NEL SUO INTENTO.



1 PERSONAGGI POTRANNO POl IMPARARE NUOVE
COMPETENZE MAN MANO CHE SVOLGERANNO
AVVENTURE E GUADAGNANDO “ESPERIENZA”, MA
IL TUTTO DOVRA SEMPRE ESSERE MOTIVATO PER
VIA DELLE ESPERIEN2ZE CHE AVRANNO AVUTO NEL
FRATTEMPO: PER ESEMPIO, DOPO DIVERSE
AVVENTURE INVESTIGATIVE L’UoMo GHIACCIO
RIESCE AD OTTENERE LA COMPETENZA IN
“INDAGINE”, MA DI SICURO NON LA OTTERREBBE
MAI SE SI LIMITASSE AD ANDARE IN GIRO A
PRENDERE 1 MALVIVENTI PER STRADA
COGLIENDOLI SUL FATTO, SENZA CERCARE INDIZI.

PER DECIDERE OGNI QUANTO SI POSSA
GUADAGNARE UNA DI QUESTE CARATTERISTICHE
Cl POSSONO ESSERE DUE POSSIBILITA: OGNI
CERTO QUANTITATIVO DI ESPERIENZA
(coNSIGLEREI sul 20 PE) o QuANDO L’ORACOLO
LO REPUTA POSSIBILE, OVVIAMENTE USANDO IL
BUONSENSO, PER ARRIVARE AD UN MASSIMO DI S
COMPETENZE OTTENIBILI POSSIBILI.



LE MOSSE COMBO

1 VARI SUPEREROI DI SOLITO LAVORANO DA SOLI,
MA NON E DETTO CHE RIMANGANO SEMPRE TALI:
GL1 AVENGERS E LA JUSTICE LEAGUE SONO
TIPICI ESEMPI DI GROSSI GRUPPI CHE
COLLABORANO DA DIVERSO TEMPO INSIEME, E CHI
NE FA PARTE CONOSCE BENE LE TATTICHE E LE
MOSSE DEGLI ALTRI MEMBRI, AL PUNTO DA
POTERS]I “SINCRONIZZARE™ PER ESEGUIRE UN
ATTACCO COMBINATO INSIEME.

IN TERMINI DI GIOCO, IL GRUPPO PUO DECIDERE DI
“AIUTARE” IL COMPAGNO CHE STA ATTACCANDO
IN QUEL MOMENTO, PAGANDO ANCH’ESSI 1 PA (E
SP NEL CASO DELLE TECNICHE SPECIAL)
NECESSARI PER ATTIVARE L’ATTACCO, MA
GUADAGNANDO COSi LA POSSIBILITA DI
AGGIUNGERE UN SIMBOLO ALL’ATTACCO E DI
SPENDERE MASSIMO |1 SP (IL PERSONAGGIO CHE
LANCIA L’ATTACCO SEGUE LE NORMALI REGOLE
PER GLI SP) PER POTENZIARE IL TEST O IL
DANNO. IL TEST VERRA ESEGUITO USANDO
L’ATTACCO PIU ALTO TRA CHI STA
PARTECIPANDO ALLA COMBO E COL RISULTATO DI
DADO MIGLIORE TRA TUTTI QUELLI LANCIATI DAI
MEMBRI DELLA MOSSA COMBO.



