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AGON WWII

Contenuti Ji Agqon WHII

dimostrativo di Agon WWII, un Gioco di
Ruolo di Marzio Morganti che sfrutta il sistema
di Musha Shugyo RPG.

In questo documento troverete il capitolo
Introduttivo completo e una porzione del primo
capitolo sull’Ambientazione. Potete anche sca-
ricare le Schede dei Personaggi di Agon WWII
che, sul resto, riportano un riassunto della loro
storia: un breve Incipit. La storia completa dei
Personaggi, i Ruoli dei loro comprimari e tante
altre informazioni le trovate solo nel manuale
completo.

Il Manuale

Agon WWII ¢ un libro brossura formato
A5, lungo 120 pagine, tutto a colori, copertina
morbida. Il formato & piacevole e tascabile, ma
contiene davvero tutto quello che vi serve per
vivere un’esperienza di GDR completamente
inedita sfruttando il regolamento di Musha
Shugyo RPG!

Il costo del manuale ¢ di 19,90€, nelle ultime
pagine sono presenti le schede degli undici Per-
sonaggi pregenerati: nove Personaggi Giocanti
e due Boss. Separatamente, sono anche dispo-
nibilile Schede dei Personaggi a colori stampate
su carta di-alta grammatura, acquistabili separa-
tamente e distribuite con il comodo raccoglitore
di Acchiappasogni, al costo di 2€ aggiuntivi.

E ora passiamo a un breve riassunto dei con-
tenuti del manuale completo di Agon WWIIL.

Ambientazione

Il primo capitolo, del quale potrete leggere
un estratto piu avanti, descrive il mondo alter-
nativo di Agon WWIIL. Conoscerete il miste-
rioso Popolo, leggerete delle usanze di queste
creature aliene, delle loro convinzioni, le carat-
teristiche che li contraddistinguono.

Quello che state leggendo ¢ un documento

Ma scoprirete anche cosa sia la Lancia
d’Argento, come sia strutturata e quali
spunti di gioco potrete ottenere viaggiando su
di essa. Quale misteriosa tecnologia si nasconde
dietro questo prodigio della tecnologia e cos’¢
veramente la Sublime Porta, il magico passaggio
che conduce a Dio, all’Infinito o a chi sa quale
universo parallelo?

Scoprirete anche i segreti del Khan Shao,
’ordine monastico oscuro che ha imparato a pa-
droneggiare il potere spirituale dei combattenti
marziali e tanto altro ancora.

Regolamento

Agon ¢ un Gioco di Ruolo molto partico-
lare. I Personaggi non fanno parte di un party di
avventurieri. Ognuno di essi ¢ il protagonista di
una sua storia a personale e, a turno, vivra le sue
esperienze mentre gli altri Giocatori interprete-
ranno i Ruoli della delegazione che accompagna
il Campione sulla Lancia d’ Argento.

In Agon WWII il vero scopo del gioco &
quello di affrontare I’evoluzione psicologica ed
emotiva del Campione, man mano che il torneo
andra avanti ed egli si avvicinera alla vittoria o
alla sconfitta definitiva per sé stesso e per la sua
nazione.

In questo capitolo imparerete a giocare una
partita ad Agon WW!II, scoprendo nuove Re-
gole Interpretative che porteranno vantaggi ai
Personaggi ogni qual volta tenteranno di spa-
ventare i loro nemici, collaborare per raggiun-
gere un obiettivo comune, cercare il proprio lo
interiore e affrontare i propri Demoni.

Le nuove Caratteristiche Volonta ed Equi-
librio servono anche a questo e, oltre a fornire
vantaggi in combattimento, determinano anche
quello che accadra nel momento in cui il Cam-
pione arrivera ad affrontare il passaggio per la
Sublime Porta.
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Personaggi

Un capitolo interamente dedicato ai Perso-
naggi protagonisti di Agon WWIL Conosce-
rete non solo la loro storia ma anche tutto cio
che riguarda i loro obbiettivi, ascesi, quello che
pensano delle altre nazioni. Imparerete anche a
conoscere i Ruoli degli appartenenti alla loro
delegazione.

Ma non dimenticate che potete anche cre-
are il vostro Campione, seguendo le linee guida
proposte da questo manuale e ispirandovi a
quanto leggerete in questo capitolo.

Consigli per la Guida
La Guida, in Musha Shugyo RPG, ¢ 'equi-
valente del Master di un altro GDR tradizionale.
I compiti della Guida in questo gioco sono si-
mili a quelli del regista di un film. Egli gover-
nera tutti i Personaggi non Giocanti che non
vengono gestiti dai Giocatori e che non sono
parte della Delegazione dei Protagonisti.
Creare trame interessanti e spettacolari per
Agon WWII non ¢ difficile, ma in questo ca-
pitolo troverete decine di spunti, approfondi-
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menti e consigli. Approfondirete la conoscenza
del Popolo, dei possibili Ruoli secondari, dei Pa-
troni alieni che si prendono cura della crescita
personale dei Campioni.

Ma in questo capitolo si parla persino della
musica consigliata per le vostre partite, come
colonna sonora, nonché dei possibili spunti
cinematografici. Lo scopo, insomma, ¢ quello
di permettere alla Guida di avere in testa mille
modi diversi per gestire le partite di Agon
WWIL

Conclusione

In questo capitolo sono presenti alcune note
conclusive dell’editore, dell’autore di Musha
Shugyo RPG (Luca De Marini) e dell’autore di
questo manuale, Marzio Morganti. Qui sono
anche presenti le Schede dei Personaggi con
il loro Incipit, nonché le schede extra, come
quella per i Ruoli delle Delegazioni dei Cam-
pioni.
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AGON WWIL

Infroduzione

Musha Shugyo RPG ¢ stato presentato in

dopo un crowdfunding di grande successo che
ha totalizzato un traguardo del 250% rispetto
all’obiettivo iniziale. Un picchiaduro di ruolo
che ha conquistato moltissimi appassionati,
creando una community attiva e frizzante.

Proprio da questa community sono emersi
una serie di progetti che verranno sicuramente,
con il tempo, trasformati in prodotti finiti.
Tra questi si ¢ distinto sia come completezza
che come originalith Agon WWIIL, il libro
che stringete tra le mani. Un Gioco di Ruolo
di Marzio Morganti, che utilizza il sistema di
Musha Shugyo come base per la fase di com-
battimento, ma costruisce attorno ad esso una
struttura totalmente originale ed estremamente
interessante.

Come autore di MS mi sento veramente
felice di aver trovato tante persone, tra cui lo
stesso Marzio, che sono state in grado di cogliere
al volo il sasso lanciato con il rilascio di questo
GDR. Un sistema di base sul quale possono
essere costruite un’infinita di opere differenti.
Un seme, dal quale possono nascere stupendi
germogli, ognuno diverso dall’altro.

Agon WWII fa proprio questo. Pur sfrut-
tando il sistema di combattimento di MS, lo
amplia tramite I'introduzione di due nuove
Caratteristiche e ne esplora le potenzialita in-
terpretative, espandendole e ritagliandole at-
torno ad un approccio al GDR completamente
differente dal semplice gioco d’azione. Agon
si concentra moltissimo sulla vita degli eroi,
sulla loro crescita spirituale ed emotiva. Il com-
battimento ¢ solo il momento della verita. Ma
.~ D’esperienza di gioco, cosi originale e suddivisa

in scene nelle quali le luci della ribalta si focaliz-
zano sempre su di un solo Campione alla volta,
& completamente differente da quella base di
. Musha Shugyo. :
Y N

occasione di Lucca Comics & Games 2014,

Si intravedono molte fonti d’ispirazione
ludica, tutte mixate in modo egregio e di-
vertente. Ma Agon WWII & un GDR originale e
non una semplice espansione di Musha Shugyo
RPG.

Ed ora buona lettura, con la speranza che
questo splendido GDR possa stregarvi, come
ha fatto con noi di Acchiappasogni.

Powered by MS

Questo GDR funziona sfruttando le regole
di Musha Shugyo RPG: per giocare, ¢ necessa-
rio possedere la scatola di Musha Shugyé base,
la sua versione elettronica o quanto meno la
Guida Rapida reperibile gratuitamente in for-
mato elettronico nell’area download del sito
web: www.mushashugyorpg.com

Prologo

La Storia dell’'Umanita non & solamente la
mera susseguenza di avvenimenti inevitabili e
nulla di quanto accade & scritto o predetermi-
nato nella mente o nelle pagine di qualche mi-
stica entita universale.




Sebbene a noi oggi gli eventi possano sem-
brare il normale e graduale procedere di una
serie di cause ed effetti, nei campi di battaglia
della Storia, nelle vittorie strappate per un sof-
fio, nelle sconfitte dovute ad un caso fortuito,
nel crollo improvviso di potenze apparente-
mente invincibili e nello stupefacente trionfo
di contendenti senza speranza, questa certezza
meccanicistica ¢ la prima ad infrangersi.

La Strria non seape i caso erudele o 7/
dhsting, caprizeio O mna Dea volubile,
La Storia seape oy /qgh.

Il piti grande ed antico Torneo di Arti Mar-
ziali, una tradizione arcaica di millenni, tenuta
segreta dalle elité del potere di generazione in
generazione, rispettando un voto con il Popolo
delle Stelle, antico quanto 'uomo.

Chiamati nelle tradizioni del mondo e nelle
religioni con migliaia di nomi diversi, Angeli,
Annunaki, Tengu, Daeva, Aesir e Djinn, i figli del
Popolo volgono le prue delle loro Lance d’Ar-
gento verso la Terra con il volgere degli strani
eoni della Storia, per portare la loro sfida e il
loro favore a tutte le nazioni coinvolte tramite
le imparziali arene di Agon.

Il perché di tutto questo lo scoprirete solo
combattendo contro voi stessi e contro i vostri
avversari, sfruttando le nuove meccaniche ag-
giuntive, create per donare uno spessore ulte-
riore al meraviglioso mondo di Musha Shugy6.

Ambientazione

Agon WWII & modificabile per qualsiasi
epoca storica, con un minimo di ricerca da parte
della Guida, e si presta per qualsiasi Modalita
di Gioco. In questo documento forniremo il
setting e i personaggi precostruiti (utilizzabili
anche in combattimenti ufficiali, ignorando
Volonta ed Equilibrio) per un’ambientazione
a noi tanto vicina quanto fertile dei dilemmi
morali e delle tematiche etiche piti importanti
della nostra storia recente: la Seconda Guerra
Mondiale.

Senza voler rendere apologia a nessuna delle
deliranti ideologie che hanno insanguinato
il Novecento, questo lavoro non ¢ solo nato
per intrattenere, ma anche per far discutere,
assieme ai giocatori, i motivi e le ragioni che
hanno spinto cosi tante persone a rinunciare

di o

alla propria umanita durante il conflitto pit1 san-
guinoso della Storia. Le meccaniche aggiuntive
vi aiuteranno a scoprire nuovi lati caratteriali
del vostro personaggio, a dare risposta alle sue
domande interiori, a forgiare nuove alleanze o
atroci inimicizie con gli altri e da questi rapporti
di conflitto e creazione trarrete potere, sapienza
e crescita.

Non scriveremo qui un’enumerazione degli
eventi dettagliati della Seconda Guerra Mon-
diale: qualunque libro di storia farebbe un la-
voro migliore del nostro. Ci interessa invece lo
spirito e 'atmosfera terribile che si respiravano
in quegli anni atroci, utile per calare i Giocatori
¢ la Guida nel contesto del Torneo e per alimen-
tare i rapporti fra i Personaggi con i grandi ide-
ali della Storia, oscuri e terribili quanto talvolta
meravigliosi e altruistici.

Consigliamo comunque caldamente a
chiunque di studiare e leggere attentamente
degli orrori che si susseguirono ininterrotta-
mente in quegli anni atroci, affinché nessuno
debba pitu dimenticare quanto accaduto al
popolo ebraico e a quello gitano, ai milioni di
omosessuali e a masse innocenti di dissidenti
politici sotto il pugno di ferro dell’orrore nazi-
fascista e sovietico, e alle terrificanti tragedie di
Hiroshima e Nagasaki.

Epoca

L’unica nota che ci teniamo a specificare &
che il periodo in cui si svolge Agon WWII ¢ la
primavera inoltrata del 1942, il periodo da
molti definito come precedente la svolta vera
e propria della guerra, prima della sconfitta
italiana ad El Alamein contro i britannici e del
trionfo sovietico a Stalingrado contro i nazisti,
prima dello sbarco americano in Normandia e
delle due bombe atomiche sul Giappone.

Un periodo di totale equilibrio di forze, dove
I’Asse e gli Alleati sembravano poter dominare
I’una sull’altra in qualsiasi momento e per qual-
siasi stravolgimento storico.

Nel nostro racconto sara senza mezzi termini
il vincitore del Torneo ad ottenere la possibilita
di determinare la sconfitta o la gloria della sua
fazione in guerra, tramite il favore concesso dal
Popolo e le rivelazioni che la sua anima ricevera
durante le prove a cui dovra sottoporsi.
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CAPITOLO 1

Awmbienfazione

Maggio 1942

1l Secondo Conflitto Mondiale ¢ in una si-
tuazione di instabile equilibrio: I’Asse sta ter-
minando il suo slancio di distruzione, mentre
la riscossa degli Alleati ¢ ancora una dubbia
eventualita.

Nel fronte del Pacifico le forze giapponesi
e alleate combattono fino all’ultimo uomo sui
mari e nelle giungle dimenticate di un conti-
nente distrutto, in nord-Africa le forze italiane
e britanniche tingono di rosso le sabbie roventi
dei deserti, mentre sul fronte russo i nazisti e i
sovietici travolgono nel sangue la neve sporca
di polvere da sparo. Il pitt grande macello della
storia dell’Umanita si appresta ad una svolta,
ma nessuno dei contendenti possiede ancora la
fortuna e la potenza necessarie per schiacciare
definitivamente I'avversario. Fino ad ora.

Contatto

Comunicata dai terrorizzati equipaggi della
marina e dell’aeronautica agli stati maggiori
delle nazioni in guerra, la notizia dell’appari-
zione della titanica Lancia d’Argento del Po-
polo nel centro dell’Oceano Atlantico viene
immediatamente vincolata dal segreto militare,
con ogni mezzo necessario. Nei palazzi del po-
tere appaiono i Patroni, trasportati da lucenti
raggi di luce che creano il panico e lo stupore
negli addetti ai lavori.

Le loro parole sono chiare:

« Un’Era di questo mondo ¢ trascorsa, Agon
deve ricominciare. »

Nella confusione generale i grandi leader
della Terra si riappropriano dell’eredita dei loro
progenitori e tornano, come sempre, ad eleggere
iloro Campioni.

Le Olimpiadi e i Campionati mondiali
di Boxe facilitano I'Unione Sovietica e il Regno
d’Italia, i loro Campioni sono gia stati incoro-
nati fra i migliori praticanti delle loro arti: per gli
altri popoli occidentali si rende necessario recu-
perare guerrieri dimenticati di arti sconosciute,
mentre le nazioni del mistico oriente, figlie di
una tradizione antica, richiamano alla guerra
giovani che, consapevoli 0 meno, per questo
scopo sono stati addestrati per tutta la vita.
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« Yo¢ scamo & Popols.

Séamo (Viaggiatoné . delle Stelle, nomadi negl spaz: siderali. Contempliamo

o s wilile ¢ millenania,

%MMmem%WMMmammmmem&mmmmﬁﬂwd
la gioca fid grande.

%wm%@%me%WWMmm%M%WWﬁmmwwwm%M%M
4l 0aggc fra ol nitengono ininfluents: potene, gede o denane. .. ma dove voc vedete
mw%wmuwmmwmwmmmm%q%Mm4w@pmwmwma
Wmmpmmmm@mnm@¢mpm¢mmwd%@wWﬂ&umea
emagiont che la wostha vita di seneniti contemplativa non riesce pia a danci,

pm%wdmmeMMM%%MM%¢wwmmMWM%M@W
momentc dalle spettacole accecante della naseita di una otella o dal tuone can-
glante di ana galassia che implode. .. ma é forse esiotensa questa?

@kmm&wmmmeWemm%&%mmmmmmﬁ%MWﬂa
el wivere o gualeosa fpen cui combattone?

Per questo woi o« amiamo

Ve ablbiamo amato fin dal frimo iotante: siete glé wnice figle dell Vniverse
dopo di woi, almens da guants wei wosti wiaggé didenali ¢ wostni ocehi hanne
potute testimoniane.,
‘%MMM@M@M%WM%cmmemmme@&emdmm

‘nedfpine ha an dendo che ¢ wosti hanno perso,

Ve amiamo frenclé sicte capace di atti di crudelth, inimmaginabili ¢ tondbdli, ma
auclie di geoti di altuiomo ed oroiomo in grads di mussene alle lacrime ¢ uodthé cuors,
Ve amiamo fenclhé sicte tutts guells che woi eravame, Jigle di evioné che ab-
degai. Mon sappiamo ce esiota an Déo al di b dei ciclé o un demonta wel cuone
dé oguune, won vogliamo cambiane quelle che siete. foiehé quells che siete & i




Per quests abibiamo creats Ayon: fus esistene an moments fia alte aclla vita
dell iotante feroce delle scantno? Dove o impana di fic: salla Verita dell anima di
gualeans, Uome o Immortale che dca. MWMW&WWWM?

Voé uow vogliame che la wostra eoiotensa dia welle mani di un cate crudele ¢ in-
centa, wogliamo concedene gloria e pace. wittoria e prodpenita alle genti in grade di
Jorgiane & combattente miglione e guindi (' anima fidk grande. wel bene o wel male.

Doiché sappiamo che la guema & inenitabile uel vasto cuore. cosé come lo ena
ancthe wel nodtro.

Duttavia we won auevamo weddune a guidarci ¢ a concedenci la frosodbilita
di aceglione & wostns destins ¢, fonce. di limitare la doffencusa dec uodtié figli.

Cliameneme a naceolta tatte le famiglic in cui séete divisé, le “aagioni” e le
“geati” in cui avete opeszate la vosta olirge, ¢ indieme canteremo un cnno di
Wmeedwtw;wnemmﬂmne%mmmwgémmmmmmmdm-
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Potrete canoscene voi otessi ¢ d wostho wemice in una tevia weatvale e, Spe-
W,WWMWWeéWWWW%mWMmW
imparate a fare.
Ma badi ac desidenc che avimane i sus cuone, foiché troppi we uidi bruciansé
da soli alla luce della Sablime Porta,

%WMWMWMW&WWWeMW
#es0a edsenc (inalmente fortata a tevnine, dperands che an simile ¢ tovilile dos

Per quests o ablbiamo invitate gui, gueviior dell Umaniti: sicte le anime
fia grandi della wostra era, detate del cuore frossente e del perfetto connubio
A Yolonta ed Egqudlibnco, scelti dai wastne fratelli per rappnesentane tutti ¢ lona

Preparate d conpo, la mente ¢ { anima, domani incziend { /Hocesi di uno solo
A doi ¢ la caduta di tutte gli altri, froiché noé amiamo tutts cis che icte, tutts
cdd elie nappresentate wei miliards di ofaccettatune del wostro cssenc, dalla glovia

Ve améamo penché scete uman,
gaédmmem,éaéeme. »

Aathiar. Ata Signona Ahistacrate
¢ Suprema del Popolo in Agon
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