
bacKGROUND

Special Moves

 

Abilità

 Arrestare (AT)
 Atletica (AT)
 Furtivo (RA)
 Pilotare (RA)
 Primo Soccorso (DE)
 Sopravvivenza (DE) Sopravvivenza (DE)
 Tecnologia (ME)
 Volontà (ME)
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