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"[aNiMa YEDE 10 CHE aGll OCcHI E cElaTo. NELla
DaNZzZa DELLE OMBRE Il PasSSaTo SaRA aFfRONTaTo.”

[o SPIRITO YaGaNTE $I aRENa Sulla SPONDa DEIL
BUIO, 12DDOYE 1 SENSI SI QUIETaNO E 1& PERCEZIONE
S1 ESPANDE OLTRE 1 LIMITI DELL'ESISTENZR
GIUNGENDO IN TERRE INESPLORATE, SOSPESE OLTRE la
YITa, EPPURE aNCOR2 LEGATI D& UN SOTTILE FILO aD
ESSa, M& DOYE SI INIZI2 & SENTIRE I'INCOMBENTE
MaNoO DELl2 MORTE, ETERNA, IMMOBILE NELla Sua
SacRITA, UN'ETERN2 NOTTE, UN'ATMOSFER2 PESaNTE,
UN SILENZIO IRRERLE; SO0 UN@ LUCE acCOMPaGNa Il
PasSO DEL YIAGGIATORE, alIMENTaTa Dalla RaGIONE,
FLUTTUANTE INTORNO &l Su0 caro, SE 10 PORTERA
alla FINE DEL SUO Y3GaBONDAGGIO NELla TERRA DEI
RICORDI, 0 SE SOCCOMBERA SYaNENDO NELLE OMBRE,
QUESTO DIPENDERA S0L0 Da Lul, POICHE OGNUNO E
ARTEFICE DEL PROPRIO DESTINO,

BENYENUTI NELla2 NOTTE DELL'aNiiMa,



"Buto. S11ENZI0. QUESTa E 12 PRIM2 082 CHE 11 YI2GGIATORE PENSA
APRENDO GILI OCCHI, 12 YIST2 SBARRATa Da UN 2BISSO NERO c0Si
PROFONDO CHE PaRE QuaSl OSSERY2RE E SUSSURRARE aLl'aNIMa
PERDUTA, [N SENSO DI SMaRRIMENTO E TIMORE SI INSTIL12 NEL12 SUR
MENTE, RENDENDOGII IMPOSSIBILE QUalSIASI MOYIMENTO O PENSIERO;
IMPROYYISaMENTE, Il YI2GGIATORE YEDE MaTERIALIZZARSI DaYaNTI UN
GLOBO CHE EMaNa UNa DELIcaTa LUCE BIANCa, MOSTRaNDOGILI c0S& LE
OMBRE CELaNO NEL 10RO MANTO NEL R2GGIO DI CIRCa DIECI METRI,
DANZaNDO PROSSIM@ & LUl, YIBRANTE E FULGIDA COME UNR STELL& CHE
aRDE NEL CIELO NOTTURNO, REA11ZZaNDO cHE NON E aITRO CHE 12
MATERI211ZZaZIONE DELL& Sua COSCIENZ2 E DELla Sua RAGIONE, al
YI2GGI2TORE NON YIENE DaTa alTRa SCELTa cHE CaMMINARE NEL
SILENZIO, CAUTAMENTE, PER INCONTR2RE IL Su0 DESTINO.

COME FINITO IN QUEL POSTO? [E SPIEGARZIONI POSSONO ESSERE
MOLTEPLICI: 10 SPIRITO E SUBLIMATO, aSTRAENDOSI DAlla SU2 MORTALE
DIMOR2 PER GIUNGERE NEL LUOGO IN cUl DELLE YOcCI 12 GUIDaNo,
OPPURE UN& MALEDIZIONE, UN'ESPERIENZE PRE-MORTE, UN RITU3LE CHE
Ha STaNc¢aTo 10 SPIRITO @ Tal PUNTO D2 MaNDaRIO alla DERIYa
NELL'0BL10, NON ESISTE UN2& RISPOSTa UNIYOC2 2 QUEST2 DOMaNDa,
[[uNica cERTEZZa E CHE 12 PROPRIA ESSENZ2 E SOSPESa, IN BILICO FRa
SAIVEZZ2 E CONDAaNN2, IN cul I'UNIC@ LUCE CHE ¢l PERMETTE DI
YEDERE E 12 NOSTR2 RAGIONE, FRAGILE SCINTILLA CHE POTRA FaRE la
DIFFERENZa, SE SYaNISCE, TUTTO SaRA PERDUTO, E L'aBJiSSO aYaNZERA,

INGHIOTTENDO 10 cHE RIMaNE, F 10 SPIRITO MaIfRil SagrA.’
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“Rap10sa E SFUGGENTE NEL BUIO CHE TUTTO aY¥YOLGE, TREMaNDO
ayaNza 1'UNIca cOMPaGNa DEl YI2GGIAaTORE, SOla EMaNaZIONE DELla
RAGIONE E DELLa SaNITA cHE la YITa Ha 1asclaTo INDIETRO, SE IL Suo
CANDORE YENISSE INGHIOTTITO DallE OMBRE, TUTTO FINIRA, POICHE
ASSIEME alla LUCE SaRA DIVORATO aNCHE 11 PROPRIO SE.’

COME GIA 2CCENNATO, I PERSON2GGI PARTIRANNO CON UN2 SFER2 DI
LUCE FLUTTUANTE INTORNO 211E LORO TESTE, E 12 LUCE CHE VERRA
EMaNaTa SaRA 1'UNICO MODO PER YEDERE OLTRE LE TENEBRE,

Ma NON SarRA SEMPRE cOSi: 12 LUCE E STRETTZMENTE COLLEGaTa al1a
YITa2 DELL'aNIMa, E 11 SU0 LEGAME cON L'E SISTENZa STESSa...E SYaNIRA

MaN MaNO cHE 11 PERSON2GGIO PRENDERA DaNNI,

USaNDo LE REGOLE DI MuSHa SHUGYO cHE PREYEDONO 30 PUNTI DI
YITa BaSE, OGNI TRE DaNNI SUBITI, UN METRO DI LUCE YERRA RIDOTTO
Dal RAGGIO CHE 12 SFER2 EMaNa, (QUalORa 12 LUCE DOYESSE YENIRE
MENO, 11 PERSONAGGIO SaRA PER SEMPRE PERSO NELI'QBL1O, SENZ2
POSSIBILITA DI RITORNO,

PER GlocaRE 2 QUESTO WINISETTING, SI CONSIGLIZ DI FARLO IN UN&
STaNZa BUIa, ILLUMINAT2 SOLAMENTE DALlE CANDELE: DUECI CaNDEILE

PER PERSONAGGI0, CHE YERRANNO SPENTE MaN MaNO CHIE
PERDERaNNO PUNTI YIT2,,.ED IL CONTATTO CcOL PROPRIO 0.
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“UN SuSSURRO cHE PIaN PIaNO SI INSINUa NEL SILENZIO, NOTE DI UNa
MELODI2 DIMENTICATa, IGNOTa, CORROTTA,
[1 BUlO TREMa aPPENQ, $C0SSO Dalla SOFFERENZA DI UN aNIMa
PERDUT@ CHE DISPERATaMENTE RIcHIama a2 SE I'aTTENZIONE DEL
YIVENTE; 11 SUSSURRO CRESCE IN UN& YOCE URL2NTE 2PPENQ Il
YI2GGATORE S1 GIR2, TROYaNDO DayaNTI @ SE UNO SPIRITO DEFORMATO
Dal SOGGIORNO NELL'OBL10, [aCERaNDO LE PERCEZIONI CON 2PPENa UN
UR10 2aGGHI2CCIaNTE CHE PENETR2 NELLU'INTIMITA P1U PROFOND2

DELL'aNIMa, 12 Sua STORI& SI MAaTERIall1zza,’

NON SARETE SOL1 NEL YOSTRO YI2GGI0: POTRESTE TROYARE, IN
QualSiasSl MOMENTO, UN ,AWERSO 2 SBAaRRARYI la STRaDa: ESSI SONO
GL1 SPIRITI DI PRECEDENTI UTILIZZATORI DI QUESTa DIMENSIONE, Ma (I
SONO PURE G111 SPIRITI DI COLORO MORTI & cauSa YOSTRA, OPPURE
COLLEGATI & YO0l D& QUaLCHE PROMESS2 NON MaNTENUT&, M2 aNCHE 1
DEMONI1 INTERIOR1 CHE POSSONO aSSUMERE UNa FORM2 TaNGIBILE,
STaRaNNO NELI'OMBRa, DOYE NON POTRETE YEDERII SE NON QUaNDO
2RRIVERANNO & PORTATa DELla YOSTR& LUCE,,.Ma LORO POTRaNNO
YEDERE Y01 SEMPRE ED IN QUalSIaSl MOMENTO,



