
Abilità
Improvvisazione rapida
Abile manipolatrice
Lingue e culture straniere
Armi improvvisate

Obiettivi e note
- Conoscere il mondo e se stessa, lontano dall'ipocrisia del 
mondo delle star cinematografiche. (R)
- Fare nuove esperienze che possano migliorarla come individuo 
e aiutarla a realizzarsi (R)
- Trovare una strada per sé stessa, uno scopo definitivo per la propria 
vita che non sia vagare senza una meta. (D)

Archetipo
Una guerriera fuggita dal mondo 
dello spettacolo e da un retaggio 
troppo pesante e stringente, che ha 
deciso di cambiare vita e intrapreso il 
viaggio del guerriero per scoprire il 
mondo e sé stessa. 

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Combo di calci e pugni
Calci fulminei

Difesa scattante
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Abilità
Uomo di spettacolo
Abile nel bluffare
Carisma persuasivo
Leader e stratega

Obiettivi e note
- Dimostrare la propria forza e il proprio valore come 
combattente, vincendo nuove sfide contro avversari di grande 
valore (R)
- Compiere gesta eclatanti, come un vero eroe, così da finire 
sulla cresta dell’onda in tutti i notiziari e programmi TV (R)
- Incontrare nuovamente Rock Stark e, stavolta, sconfiggerlo. (D)

Archetipo
Una superstar del wrestling e delle 
arti marziali miste, con una forza 
sovrumana e un'imponenza fisica 
impareggiabili. Ha intrapreso il 
cammino del guerriero per diventare 
invincibile e controllare il suo Chi.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi in balzo
Proiezioni e schienamenti

Lotta a terra
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Abilità
Percepire le menzogne
Aura di terrore
Antichi miti e leggende
Resistenza al dolore

Obiettivi e note
- Apprendere nuove tecniche marziali perdute (R)
- Umiliare maestri di arti marziali dalla grande fama (R)
- Distruggere l’attuale scuola Namgung e rifondarla dalle 
radici, così che non rinneghi l’energia oscura (D)

Archetipo
Corrotto dalla conoscenza di 
antiche tecniche proibite e di un 
Chi negativo, un combattente 
spietato il cui unico scopo è quello 
di diventare il guerriero invincibile 
più forte al mondo.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi violenti
Fiamme infernali

Colpi spietati
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Abilità
Senso dell’orientamento
Conoscenze altolocate
Lingue del mondo
Sensi acuti

Obiettivi e note
- Vincere in duelli di strada, senza regole (R)
- Sconfiggere maestri di diversi stili di combattimento (R)
- Partecipare a eventi, pubblici o mediatici, che mettano in luce il 
potere del Judo come arte marziale, non solo sportiva (D)

Archetipo
Esperta di arti marziali 
proveniente da una famiglia 
altolocata, ben educata e 
facoltosa, determinata ad 
affrontare la realtà delle arti 
marziali nel mondo.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Prese d’acciaio
Atterramenti

Assorbire gli attacchi
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Abilità
Riparazioni di fortuna
Istinto infallibile
Empatia coinvolgente
Resistenza inesauribile

Obiettivi e note
- Fare nuove semplici, nuove esperienze di vita normale (R)
- Sconfiggere rinomati e grandi maestri di arti marziali 
usando la mia boxe (R)
- Per quale ragione combatto? Trovare uno scopo nella vita (D)

Archetipo
Un boxer professionista, consumato 
da mille battaglie, che ritrova la 
sua umanità e motivazione a vivere 
proprio un attimo prima di 
perdersi nella foga del 
combattimento.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Contrattacchi rapidi
Insinuarsi nelle difese 

Pugni fulminei
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Abilità
Presenza furtiva
Primo soccorso
Cavalcare e ammaestrare
Persuasione carismatica

Obiettivi e note
- Imparare a controllare il Dragon Chi in modo assoluto (R)
- Trovare la pace interiore (migliorare il livello di Equilibrio)  
(R)
- Sconfiggere Namgung, annientarlo e ucciderlo come fosse un 
semplice demone. (D)

Archetipo
Un guerriero implacabile, 
determinato a fermare Namgung 
che considera un demone. Lotta 
per padroneggiare il Dragon Chi 
e raggiungere la pace interiore. Si 
considera un giustiziere.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Colpi alle parti vitali
Attacchi in salto

Colpi di luce
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Abilità
Medicina tradizionale
Artigianato manuale
Sopravvivenza ed escursioni
Abile acrobata

Obiettivi e note
- Diminuire l’influenza negativa della propria energia oscura 
(ridurre il proprio punteggio di Volontà) (R)
- Imporre con la forza le tecniche dello stile Namgung 
facendo ammettere agli sconfitti di essere inferiori (R)
- Trasmettere l’uso del Chi Oscuro in tutta sicurezza ad altri 
artisti marziali, trasmettendo loro le proprie tetniche (R)

Archetipo
Guerriero audace e temerario, che ha 
padroneggiato l'energia oscura del suo 
Chi per diventare più forte. Deve fare 
attenzione a non essere sopraffatto dal 
suo Chi, che può corromperlo. Si tratta di 
un archetipo di guerriero coraggioso e 
rischioso.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Calci acrobatici
Attacchi con lampi di tenebra

Attacchi a distanza
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Abilità
Sangue freddo
Equilibrio e coordinazione
Disegno e calligrafia
Erbe medicinali 

Obiettivi e note
- Redimere sé stesso compiendo azioni altruistiche e aiutando 
il prossimo (R)
- Perfezionare il suo stile di combattimento migliorando le 
proprie Tecniche o creandone di nuove  (R)
- Diventare un maestro di Muay Thai rispettato, trasmettendo le 
proprie tecniche e il proprio amore per le arti marziali a nuovi 
allievi . (D)

Archetipo
Un guerriero redento, capace di 
trovare l'equilibrio spirituale 
attraverso la pratica del Muay 
Thai. Desidera diventare un 
maestro rispettato e fare ammenda 
per il suo passato oscuro.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi di gomito 
Ginocchiate

Finte
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Abilità
Maestra della fuga
Veleni e tossine
Punti deboli del nemico
Tecniche seduttive

Obiettivi e note
- Diventare una famigerata e temuta assassina (R)
- Alimentare il Dragon Chi Oscuro compiendo atti disumani 
(mantenere al massimo il livello di Volontà)  (R)
- Cancellare per sempre ogni traccia del Clan Koga e sterminarne 
membri e familiari senza pietà. (R)

Archetipo
Una assassina spietata e assetata di 
sangue, priva di alcuno scrupolo, sotto 
l'influenza del Chi del Serpente 
oscuro. Utilizza le arti marziali e la 
corda del suo stile Iga-ryū Ninjutsu 
per uccidere con astuzia e letalità.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Aura velenosa
Scivolare nell’ombra

Centrare i punti deboli

Il tuo Musha Shugyō

2 2
4

Il tuo Musha Shugyō



Abilità
Conoscenze della Strada
Esperto in legge
Abile nel convincere
Improvvisazione immediata

Obiettivi e note
- Redimere le persone corrotte a causa della criminalità (R)
- Contrastare gli atti criminali (R)
- Sconfiggere i boss che tirano le fila della criminalità 
organizzata (R)

Archetipo
Un combattente puro e leale, 
determinato a combattere il 
crimine e ad assicurare i malavitosi 
alla giustizia, salvando gli 
sventurati che sono finiti nelle 
loro grinfie.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi super rapidi
Contrattacchi

Barriere di energia
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Abilità
Sesto senso sviluppato
Creazione di diversivi
Sopravvivenza
Abilità nelle trappole

Obiettivi e note
- Sconfiggere gli oppressori e liberare gli oppressi (R)
- Compiere opere di bene e aiutare le persone in difficoltà, 
con qualunque mezzo  (R)
- Aiutare la sua propria famiglia anche se a distanza, usando i 
proventi di combattimento legali o clandestini. (R)

Archetipo
Il redento rivoluzionario Romeo, 
un guerriero moraingy che lotta 
per la giustizia e la liberazione 
del suo paese oppresso.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi a sorpresa
Catene di colpi

Movimenti scattanti
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Abilità
Mimesi e camuffamento
Infiltrazione
Abile scassinatrrice
Invisibile e silenziosa

Obiettivi e note
- Vendicare il suo clan e eliminare tutti i membri del clan 
Koga (D)
- Compiere opere di bene e aiutare le persone in difficoltà, 
con qualunque mezzo  (R)
- Trovare eventuali compagni scomparsi del clan Iga e aiutarli a 
sopravvivere alla guerra che infuria tra i clan ninja. (R)

Archetipo
Guerriera ninja assetata di 
vendetta, dotata del Chi del 
Serpente e maestra del Mukei 
Hebi. Solitaria e in cerca di 
prestigio per riscattare il suo clan.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Attacchi a distanza
Tecniche illusorie

Uso della corda
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Abilità
Diplomatica empatica
Mente brillante
Dotta di Arti Marziali
Abile nelle lingue straniere

Obiettivi e note
- Diventare una guerriera temuta e rispettata, sconfiggendo 
nemici di nota fama (R)
- Raggiungere la perfezione nell'arte dell'Abracar, affinando 
le proprie tecniche e apprendendone di nuove (R)
- Vendicarsi di Damiano, dimostrando di essere superiore a lui 
come guerriera e maestro di arti marziali. (D)

Archetipo
Stella è una guerriera determinata, che 
si allena per diventare la migliore 
esponente dello stile di combattimento 
Abracar. Concentrata sulla perfezione 
delle tecniche e sulla vittoria, è un 
archetipo di guerriera implacabile e 
impavida.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Energia Vitale
Attacchi a mano aperta

Proiezioni
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Abilità
Silenzioso come uno spettro
Veloce come il vento
Presenza intimidatoria
Conoscenze arcane

Obiettivi e note
- Trovare il tempo per l’addestramento tradizionale e non 
trascurare la meditazione (R)
- Combattere e vincere senza lasciarsi travolgere dalle 
emozioni  (R)
- Riuscire a reincontrare e sconfiggere Phanumas, il demone di 
fuoco, temibile e spietato esperto di Muay Thai. (D)

Archetipo
Zhang Shi è un guerriero di 
Kung Fu Shaolin, maestro 
dell'Artiglio d'Acciaio, che cerca 
la perfezione attraverso il 
controllo del proprio spirito e del 
Dragon Chi.

LPTecniche Extra

Capacità Marziali
Movimenti agili e veloci
Incassare colpi

Prevedere gli attacchi
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