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AGHMEN ASSECTUM: 7._.7,_ ma energia a Movimento a Terra

In Combattimento: - 1PA alle Azioni di Spostamento a terra.

Levis: 1PA = due caselle; Media: 1PA = | casella; Gravis: IPA = | casell
Fuori Combattimento: +1dB in azioni che richiedono Rapidita ¢

precisione .__ movimento a terra.

AviS ASSECTUM: Massima energia a

In Combattimento: - 1PA alle Az i nto in ).
Levis: IPA = due caselle; Media: 1P/ Gravis: [P
Fuori Combattimento: +1dB

precisione di movimento in volo.

In Combattimento: -1PA o
Fuori Combattimento: +1d} v aziont  fisicamente aggressive ¢fo

impetuose,

INVICTUM ASSECTUM: Massima energia aides

In Combattimento: - 1PA oppure « 1dB all'u .7.1_,.(,
Fuori Combattimento: + 1dB in azioni difensive ¢/o di resistenza fisica.

SuUBSINIUM ASSECTUM: Massima enereia a Reazione non bellica
In Combattimento: - 1PA alle Interferenze,
Fuori Combattimento: - 1PA alle azioni non belliche.

ULTOR ASSECTUM: Massima energia a Risposta armata
In Combattimento: -1PA al Contrattacco.

REPENS ASSECTUM: Massima energia all’attivazione della Lorica
Si attiva in seguito ad attacchi a sorpresa

Attivazione Lorica: Levis: 1PA; Media: 2PA; Gravis: 3PA

Fuori Combattimento: nessun effetto

In Combattimento: .__,)
Fuori Combattimento: - 1¢
Instrumentum.
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AGMEN ASSECTUM: Massima energia a Movimento a Terra

In Combattimento: - 1PA alle Azioni di Spostamento a terra.

Levis: IPA = due caselle; Media: IPA = | casella; Gravis: IPA = 1 casella
Fuori Combattimento: +1dB in azioni che richiedono Rapidita ¢ / o
precisione di movimento a terra.

AviS ASSECTUM: Massima energia a Movimento in Volo

In Combattimento: -1PA alle Azioni di Spostamento in volo.

Levis: IPA - due caselle; Media: 1PA = 1 casella; Gravis: 1PA - 1 casella
Fuori Combattimento: +1dB in azioni che richiedono Rapidita ¢ / o
—aw.v.r._l.:z-r. »*u movimento in f.‘c_ﬂv.

FUROR ASSECTUAM: Massima energia agli Armamenti
In Combattimento: - 1PA oppure + 1dB all’'uso di Armamenta.
Fuori Combattimento: +I1dB in azioni fisicamente aggressive e¢/o

impetuose.

INVICTUM ASSECTUM: Massima energia alle Aegides
In Combattimento: - 1PA oppure « 1dB all’'uso di Aegides.
Fuori Combattimento: + 1dB in azioni difensive ¢/o di resistenza fisica

SUBSIDIUM ASSECTUAM: Massima energia a Reazione non bellica
In Combattimento: -1PA alle Interferenze.
Fuori Combattimento: -1PA alle azioni non belliche.

ULton ASSECTUM: Massima energia a Risposta armata

In Combattimento: - 1PA al Contrattacco.

REPENS ASSECTUM: Massima energia all'attivazione della Lorica
Si attiva in seguito ad attacchi a sorpresa.

Attivazione Lorica: Levis: 1PA; Media: 2PA; Gravis: 3PA

Fuori Combattimento: nessun effetto.

. AUXILIUM ASSECTUM: Massima encrgin a Supporto

In Combattimento: -1PA oppure + 1dB all'uso di Instrumenta,

Fuori Combattimento: + 1dB in Test che coir no Muso di un
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